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	PRIMERO
	Exploradores del entorno
Actividad: Salida al patio o jardín para contar elementos naturales (hojas, piedras, flores) y clasificarlos.
	Clasificación, conteo, patrones, seriación.
	El calendario mágico
Actividad: Crear un calendario grupal donde registren eventos importantes (cumpleaños, clima, etc.)
	Secuencias, orden temporal, conteo, días de la semana
	Jugando con patrones
Actividad: Crear collares, secuencias de colores, ritmos con palmas o instrumentos
	Identificación y creación de patrones, lógica, predicción
	La tienda de los números
Actividad: Simular una tienda con productos hechos por los niños. Usar monedas de juguete para comprar y vender.
	Conteo, suma, resta, valor numérico, resolución de problemas.
	Matemáticas

	SEGUNDO
	Mi barrio en números
Actividad: Crear un mapa del barrio o comunidad con conteo de casas, árboles, tiendas, etc.

	Conteo, ubicación espacial, comparación, representación gráfica.
	El reloj de mi día
Actividad: Crear relojes de cartón y representar actividades diarias según la hora.

	Lectura del reloj, noción del tiempo, secuencia temporal.
	Viaje por los números
Actividad: Juego de mesa tipo “serpientes y escaleras” con retos matemáticos en cada casilla.

	Operaciones básicas, lógica, toma de decisiones.
	Historias matemáticas
Actividad: Crear cuentos donde los personajes resuelven problemas matemáticos (por ejemplo, repartir frutas, contar animales).
	Resolución de problemas, comprensión lectora, creatividad matemática
	Matemáticas

	TERCERO
	Construyendo mi ciudad
Actividad:
Diseñar una maqueta de una ciudad usando figuras geométricas.
	Geometría, orientación espacial, planificación, medición.
	El restaurante matemático
Actividad: Crear menús, calcular precios, atender pedidos y organizar cuentas.
	Operaciones básicas, estimación, lógica, resolución de problemas.

	Mi tienda escolar
Actividad: Simular compras y ventas con productos creados por los estudiantes.

	Suma, resta, multiplicación, valor posicional, resolución de problemas
	La feria de los datos
Actividad: Recoger datos sobre gustos, hábitos o clima y representarlos en gráficos.

	Organización de datos, interpretación de tablas y gráficos, análisis lógico.

	Matemáticas

	CUARTO
	Arquitectos en acción
Actividad:
Diseñar planos de casas, parques o escuelas usando figuras geométricas y escalas.
	Geometría, medición, orientación espacial, razonamiento lógico.
	El reto de los números mágicos
Actividad: Resolver acertijos, rompecabezas y juegos matemáticos en equipo.

	Lógica, secuencias, patrones, operaciones combinadas.

	Detectives matemáticos
Actividad: Resolver un misterio escolar usando pistas numéricas, patrones y operaciones.

	Razonamiento deductivo, lógica, secuencias, resolución de problemas.

	Viajeros por el mundo
Actividad: Simular un viaje internacional con presupuesto, conversión de monedas, planificación de rutas y horarios.
	Operaciones, estimación, tiempo, lógica de itinerarios
	Matemáticas

	QUINTO
	El reto de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre temas escolares o comunitarios (ej. hábitos alimenticios, deportes favoritos).

	Estadística, interpretación de gráficos, comparación, razonamiento lógico.
	Arquitectos del futuro
Actividad: Diseñar planos de casas o espacios públicos usando escalas, medidas y figuras geométricas.

	Geometría, perímetro, área, lógica espacial, medición.

	Viajeros matemáticos
Actividad: Simular un viaje nacional o internacional con presupuesto, conversión de monedas, planificación de rutas y horarios.
	Operaciones con decimales, tiempo, lógica de itinerarios, estimación.

	Mi empresa de dulces
Actividad: Crear una miniempresa de producción y venta de dulces o productos artesanales.

	Fracciones (porciones), decimales (precios), operaciones combinadas, análisis de costos y ganancias.

	Matemáticas

	SEXTO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Estadística, interpretación de gráficos, comparación, análisis lógico.
	Arquitectos del mañana
Actividad: Diseñar planos de casas, parques o espacios públicos usando escalas, medidas y figuras geométricas.
Señales de tránsito
	Geometría, perímetro, área, volumen, orientación espacial, razonamiento lógico
	Detectives del código
Actividad: Resolver acertijos, rompecabezas y juegos de lógica que involucren patrones, secuencias y razonamiento deductivo.


	Lógica matemática, pensamiento abstracto, resolución de problemas, secuencias numéricas
	El desafío de los bloques
Actividad: Resolver retos de construcción con piezas geométricas o tangram.

	Visualización espacial, lógica, clasificación, creatividad matemática
	Matemáticas

	SÉPTIMO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Estadística, interpretación de gráficos, comparación, análisis lógico.
	Diseñadores de parques inteligentes”
Actividad: Planear y diseñar un parque público usando escalas, medidas y geometría.

	Área, perímetro, proporciones, orientación espacial, lógica de diseño.
	Mi presupuesto escolar
Actividad: Simular la administración de un presupuesto mensual para útiles, transporte y recreación.

	Operaciones con decimales, porcentajes, análisis financiero, toma de decisiones.

	El desafío de los bloques
Actividad: Resolver retos de construcción con piezas geométricas o tangram.

	Visualización espacial, lógica, clasificación, creatividad matemática
	Matemáticas

	OCTAVO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Estadística, interpretación de gráficos, comparación, análisis lógico.
	Arquitectura con propósito
Actividad: Crear planos de viviendas o espacios públicos que respondan a necesidades reales (accesibilidad, sostenibilidad).
	Geometría, escalas, área, volumen, coordenadas, razonamiento espacial.

	Detectives algebraicos
Actividad: Resolver un misterio escolar usando ecuaciones, patrones y razonamiento lógico.

	Álgebra, deducción, resolución de problemas, secuencias numéricas.
	Diseñadores de juegos matemáticos”
Actividad: Crear juegos de mesa o digitales que involucren retos matemáticos para otros grados.
	Operaciones combinadas, lógica, diseño, creatividad, aplicación de conceptos.

	Matemáticas

	NOVENO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Recolección de datos, medidas de tendencia central, gráficos, interpretación y análisis.

	Diseñadores urbanos
Actividad: Crear planos de una ciudad o barrio con coordenadas, escalas y análisis de espacio.

	Geometría analítica, plano cartesiano, proporcionalidad, orientación espacial.

	Mi microempresa escolar
Actividad: Diseñar y gestionar una microempresa con análisis de costos, ganancias y proyecciones.
	Álgebra, porcentajes, funciones lineales, análisis de datos, lógica financiera
	Sudokus: lógica en acción
Actividad:
Nivel 1: Resolver tableros individuales o en parejas (de 4x4, 6x6 o 9x9 según el nivel).
Nivel 2: Competencia por equipos: ¿quién resuelve más rápido con menos errores?
Nivel 3: Crear sus propios tableros de Sudoku y desafiar a otros compañeros.
Nivel 4 (opcional): Analizar el algoritmo detrás del Sudoku: ¿cómo se genera un tablero válido?

	Lógica, patrones, deducción, razonamiento abstracto
	Matemáticas

	DÉCIMO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Recolección de datos, medidas de tendencia central, gráficos, interpretación y análisis.

	Arquitectura con propósito
Actividad: Crear planos de viviendas o espacios públicos que respondan a necesidades reales (accesibilidad, sostenibilidad).

	Habilidades: Geometría analítica, escalas, área, volumen, coordenadas, razonamiento espacial.
	Viajeros por el mundo”
Actividad: Planear un recorrido internacional con presupuesto, distancias, tiempos y conversiones de moneda.

	Proporcionalidad, unidades de medida, funciones, lógica de itinerarios.
	Detectives del código
Actividad: Resolver acertijos, rompecabezas y juegos de lógica que involucren patrones, secuencias y razonamiento deductivo.


	Lógica matemática, pensamiento abstracto, resolución de problemas, secuencias numéricas
	Matemáticas

	UNDÉCIMO
	La feria de los datos
Actividad: Recoger, organizar y analizar datos sobre la encuesta de seguridad vial
	Estadística descriptiva e inferencial, medidas de dispersión, gráficos, interpretación crítica.

	Diseño urbano sostenible
Actividad: Planear espacios públicos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y eficiencia.
	Geometría analítica, escalas, área, volumen, coordenadas, modelación matemática
	
	
	
	
	Matemáticas



